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Développeur Fullstack expérimenté, spécialiste en solutions web personnalisées,
maîtrisant les technologies front-end et back-end. Capable de diriger des projets
du début à la fin, avec une forte aptitude à travailler seul ou en équipe. Engagé
envers l'innovation et l'excellence.

Montage VidéoUltimate Frisbee

Jeux Vidéo Domotique

Expériences professionnelles

VINCENT DURPOIX
DEVELOPPEUR FULLSTACK

06 16 89 71 40

vincent.durpoix@gmail.com

23 rue Auguste Godard
95150, Taverny

Contact

Formations

ESGI, Paris
LICENCE INGENIERIE DES APPLICATIONS MOBILES 2012 - 2015

ESGI, Paris
MASTER MOBILITE ET OBJETS CONNECTES 2015 - 2018

Compétences
Communication, Autonomie,
Travail en équipe, Gestion de
projet

Hobbies

Langues
Français, Anglais

Technologies
HTML, CSS, Javascript,
Typescript, React, Next,
Symfony, Wordpress

Outils
Firebase, Google Cloud,
Vercel, GitHub, Docker,
Sentry, Algolia, Tailwind,
Bootstrap, Sass

Pour plus d’informations

Project Manager - Alternance (2014 - 2018)

Développement backend Javascript et GO
Formation des média traders et commerciaux aux outils de tracking 

ZBO Média

Freelance

Lead Developpeur - Startup (2018 - 2019)

Gestion de projets : de la conception à la mise en production, en
collaboration directe avec les clients et les autres prestataires
Développement d'applications web (Symfony, React, et Node.js)
Développement de sites Wordpress personnalisés (e-commerce et vitrine)
Maintenance évolutive et corrective des plateformes déployées

Reprise d’un site Wordpress et React 
Ajout de nouvelles fonctionnalités (Carte des partenaires, gestion d’import
de flux produit, intégration de solution tierce…)
Elaboration d’une nouvelle architecture en collaboration avec le pôle
infrastructure du client

Codra - 2021 à 2024

Création d’une marketplace (Symfony, Mirakl)
Développement backend/frontend (Paiement multimodal, interfaçage avec
leur système de gestion d’entrepôt…)
Travail en équipe (CI/CD, GitHub…)

Projets clés

Winesitting - 2020 à 2023

Création d’une application mobile sport IOS (Swift)
Création d’un logiciel de gestion de projets orienté studio de jeux vidéo
(Typescript, React, Firebase, Google Cloud)

Sentinel Interactive

(Depuis 2019)


